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Resumen

Esta investigacion presenta un analisis conceptual de la intermodalidad desde la perspectiva de la psicologia
educativa, examinando sus fundamentos neurocognitivos y aplicaciones especificas en Entornos Digitales
Inmersivos Tridimensionales (EDIT). Mediante una revision documental y analisis conceptual, se diferencia
la intermodalidad de la multimodalidad, estableciendo que la primera implica integracion cognitiva
activa mientras la segunda representa mera coexistencia de modalidades. El estudio identifica principios
fundamentales del procesamiento intermodal, incluyendo la sincronizacion temporal de estimulos,
la coherencia semantica y la gestion estratégica de la carga cognitiva. Los resultados revelan que la
intermodalidad optimiza el aprendizaje en entornos virtuales al facilitar la construccion de representaciones
mentales mas ricas y duraderas. Se establecen principios de disefio instruccional especificos: coherencia
temporal, retroalimentacién contextualizada multisensorial, y distincion entre redundancia beneficiosa
y perjudicial. Las conclusiones demuestran que los EDIT potencian la integracion intermodal cuando se
disefian pedagdgicamente, superando las limitaciones de enfoques tradicionales.
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Abstract

This research presents a conceptual analysis of intermodality from an educational psychology perspective,
examining its neurocognitive foundations and specific applications in Three-Dimensional Immersive Digital
Environments (3D-IDE). Through documentary literature review and conceptual analysis, intermodality is
differentiated from multimodality, establishing that the former involves active cognitive integration while the
latter represents mere coexistence of modalities. The study identifies fundamental principles of intermodal
processing, including temporal synchronization of stimuli, semantic coherence, and strategic cognitive load
management. Results reveal that intermodality optimizes learning in virtual environments by facilitating
construction of richer and more durable mental representations. Specific instructional design principles are
established: temporal coherence, contextualized multisensory feedback, and distinction between beneficial
and detrimental redundancy. Conclusions demonstrate that 3D-IDE enhances intermodal integration when
pedagogically designed, surpassing limitations of traditional approaches.
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Introduccion

La educacion contemporanea atraviesa
una transformacion impulsada por avances
tecnoldgicos que demandan experiencias de
aprendizaje mas dinamicas e integradoras.
En este contexto, la integracion de
modalidades sensoriales y cognitivas se
vuelve un factor clave para los procesos de
ensefianza-aprendizaje en entornos digitales.
La intermodalidad, concepto psicologico que
describe la capacidad del sistema cognitivo
para integrar informacion proveniente de
diferentes canales sensoriales, adquiere
relevancia en el disefio de experiencias
educativas.

La crisis sanitaria de COVID-19 actud
como catalizador de la adopcion digital en
educacion, acelerando el uso de tecnologias
educativas  (UNESCO,  2023). Esta
transicion abrupta evidencié la necesidad
critica de mantener el compromiso
estudiantil en entornos virtuales, donde la
ausencia de interacciones fisicas directas
plantea desafios Unicos para la pedagogia
tradicional. = Los  Entornos  Digitales
Inmersivos Tridimensionales (EDIT) vy
mundos virtuales educativos representan la
vanguardia tecnoldgica al ofrecer niveles de
interactividad y realismo que trascienden las
limitaciones de plataformas bidimensionales
convencionales.

Las tendencias tecnologicas identificadas
por Freeman et al. (2017) en el NMC
Horizon Report anticiparon muchos de estos
desarrollos, destacando que las tecnologias
emergentes como la realidad virtual y los
entornos inmersivos estaban destinadas
a tener un impacto significativo en la
educacion superior dentro del periodo 2017-
2021. Este informe, que ha documentado
consistentemente la evolucion tecnologica
educativa durante mas de 15 afios, identifico

patrones recurrentes como la necesidad
de medir el aprendizaje y la competencia
de nuevos modelos educativos, validando
la importancia de desarrollar marcos
conceptuales solidos para la integracion
efectiva de estas tecnologias en contextos
educativos.

Para aprovechar el potencial pedagogico de
estos entornos, el disefo instruccional debe
fundamentarse en cémo el cerebro humano
procesa e integra informacion multisensorial.
La intermodalidad se convierte asi en
una guia tedrica y practica para disefar
experiencias de aprendizaje digital que
optimicen el procesamiento cognitivo y
fomenten habilidades de orden superior
como el pensamiento critico y la resolucion
de problemas.

En este contexto, los objetivos del presente
articulo son: (a) clarificar el constructo
de intermodalidad desde una perspectiva
neurocognitiva y educativa; (b) diferenciarlo
de la multimodalidad y otros conceptos
afines; y (c) derivar principios de disefio
instruccional para su implementacion
en  Entornos  Digitales  Inmersivos
Tridimensionales (EDIT). Con ello, esta
investigacion busca proporcionar una base
tedrica solida para futuras investigaciones
y estrategias pedagdgicas que capitalicen el
potencial transformador de la intermodalidad
en la era digital.

Método

Esta investigacion se fundamentd en un
disefio de investigacion tedrica documental
mediante revision documental. El estudio
busco establecer un marco conceptual
solido sobre la intermodalidad en psicologia
educativa y sus aplicaciones en entornos
digitales inmersivos.
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La revision de literatura se realizd en las
bases de datos PsycINFO, ERIC, Web of
Science, Scopus, IEEE Xplore y Google
Scholar, utilizando términos de busqueda
como “intermodality”, “multimodality”,
“educational  psychology”, “immersive
virtual environments” e “intermodalidad”
en combinaciones booleanas. Se incluyeron
publicaciones entre 2009 a 2023 relacionadas
con procesamiento intermodal, psicologia
educativa y entornos virtuales educativos en
inglés y espaiiol.

El analisis conceptual se desarrollé mediante
categorizacion de conceptos fundamentales,
sintesis  integrativa de hallazgos de
diferentes disciplinas y analisis comparativo
para establecer diferenciaciones tedricas
claras. Este enfoque permitido integrar
conocimientos de mneurociencia cognitiva,
psicologia educativa y tecnologia educativa
para construir un marco unificado.

Resultados

Marco Tedrico y Fundamentos

Neurocognitivos

La intermodalidad se refiere al proceso
cognitivo mediante el cual el sistema nervioso
integra informacion sensorial de diferentes
modalidades para construir una percepcion
unificada del entorno (Razumiejczyk et al.,
2012). Este proceso va mas alla de la adicion
o yuxtaposicion de informacién: representa
una sintesis constructiva donde el cerebro
establece conexiones entre distintos tipos
de input sensorial para generar comprension
integrada.

Ladistincion conceptual entre intermodalidad
y multimodalidad cobra especial relevancia
en el contexto educativo contemporaneo.
Escudero-Nahén  (2020) diferencia  estos
conceptos a nivel institucional, estableciendo

que la multimodalidad educativa se refiere
a la reorganizacion administrativa de
modalidades educativas, mientras que
la intermodalidad educativa representa
la integracion estratégica de todas las
modalidades al servicio de los ambientes
personales de aprendizaje, permitiendo
que los usuarios transiten entre modelos
educativos con flexibilidad segin las
condiciones del ambiente.

La investigacion neurocognitiva  ha
demostrado que la integracion intermodal
activa regiones cerebrales que funcionan
como centros de convergencia multisensorial,
facilitando modelos mentales mas robustos
y accesibles que los formados a través de
una sola modalidad. Areas como la corteza
parietal posterior, el giro temporal superior y
zonas prefrontales no operan como receptores
pasivos, sino que facilitan la vinculacion
temporal y espacial de los estimulos.

A nivel cognitivo, mientras que la
multimodalidad describe la presencia
simultanea de multiples modos de
informacion  (visual, auditivo, textual,
kinestésico) en un entorno de aprendizaje,
la intermodalidad implica la integracion
cognitiva activa y coordinacion dinamica de
estos modos para formar representaciones
mentales coherentes. En términos educativos
concretos, una presentacion multimodal
incluye videos, textos y elementos audio
simultaneamente, pero el enfoque intermodal
secentraen como el cerebro procesa, relaciona
y sintetiza activamente esta informacion para
construir aprendizaje profundo.

La atenciébn selectiva actia como
un mecanismo director que orienta
estratégicamente los recursos cognitivos
limitados hacia las modalidades sensoriales
mas relevantes para la tarea en curso,

MORPHEUS 2026, Vol.03, Ntm.03 | 51




Aguilar Munoz, Angel Rueda, Escudero-Nahoén

optimizando asi el proceso de integracion. La
transferencia intermodal, definida como la
capacidad de aplicar conocimiento adquirido
en una modalidad sensorial a situaciones
que involucran  otras  modalidades,
constituye un indicador particularmente
sensible de integracion  exitosa Yy
representa un componente fundamental del
aprendizaje profundo y la generalizacion
de conocimientos. Los entornos virtuales
educativos, con su capacidad inherente para
proporcionar experiencias multisensoriales
ricas e interactivas, se posicionan como
plataformas  ideales  para  fomentar
activamente esta transferencia intermodal
critica.

Intermodalidad en Psicologia Educativa:
Fundamentos y Aplicaciones Estratégicas

En psicologia educativa, la intermodalidad
es un concepto central para comprender
como los estudiantes adquieren, procesan,
integran 'y aplican conocimiento en
entornos de aprendizaje actuales. El proceso
educativo implica la integracién continua de
informacion proveniente de multiples canales
sensoriales y cognitivos, donde la efectividad
del aprendizaje depende de la capacidad del
estudiante para sintetizar coherentemente
estas fuentes.

La aplicacion consciente y estratégica
de principios de intermodalidad en el
disefio instruccional contemporaneo puede
potenciar considerablemente los resultados
de aprendizaje a través de la optimizacion de
procesos cognitivos naturales. La teoria de la
carga cognitiva sugiere que la informacién
redundante, desorganizada o pobremente
estructurada puede sobrecargar contra
productivamente la memoria de trabajo
limitada, interfiriendo con los procesos de
aprendizaje efectivo (Swelleretal., 2019). Sin
embargo, cuando la informacion se presenta

de manera intermodal estratégicamente
disefiada y se integra coherentemente, puede
reducir la carga cognitiva extrinseca mientras
facilita simultdneamente la formacion de
esquemas mentales robustos y transferibles.

Complementariamente a la teoria de carga
cognitiva, la teoria cognitiva del aprendizaje
multimedia de Mayer (2002) ofrece principios
especificos para el disefio de presentaciones
instruccionales que integran informacion
proveniente de distintos canales sensoriales.
Esta teoria se fundamenta en tres supuestos —
canales duales (visual y auditivo), capacidad
limitada de procesamiento y procesamiento
activo— y deriva principios empiricamente
validados como los de contigiiidad temporal,
coherencia, modalidad y redundancia.
Estos principios, aunque desarrollados
originalmente para entornos bidimensionales
basados en texto y animacion, constituyen
antecedentes directos del analisis intermodal
aqui propuesto y se extienden de forma
pertinente a los EDIT, donde la integracion
cognitiva de  modalidades  adquiere
complejidad adicional por la inmersion
tridimensional.

Un ejemplo paradigmatico de aplicacion
exitosa se observa en el aprendizaje de
idiomas extranjeros, donde la adquisicion
exitosa de una nueva lengua implica
necesariamente la integracion compleja de
sonidos fonéticos, imagenes visuales, gestos
corporales y contextos culturales especificos
(Dede & Richards, 2012). Los métodos de
enseflanza que combinan estratégicamente
la exposicion auditiva con la visualizacién
de palabras escritas, la practica activa
de pronunciacion y la inmersion en
situaciones comunicativas auténticas,
aprovechan efectivamente los principios de
la intermodalidad para crear experiencias de
aprendizaje mas comprehensivas, efectivas y
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memorables.

La investigacion empirica ha demostrado
consistentemente que la  integracion
intermodal constituye un proceso
fundamental para el desarrollo exitoso
de habilidades cognitivas complejas,
incluyendo competencias criticas como la
lectura comprensiva, la escritura académica
y la resolucion de problemas multifacéticos.
Las dificultades o deficiencias en esta
integracion intermodal pueden manifestarse
como desafios especificos de aprendizaje,
lo que subraya su importancia central en el
disefio e implementacién de intervenciones
pedagobgicas efectivas y basadas en evidencia.

Entornos Digitales Inmersivos
Tridimensionales: Caracteristicas y
Potencial Pedagogico

Los  Entornos  Digitales  Inmersivos
Tridimensionales (EDIT) 'y mundos
virtuales  educativos representan una
evoluciéon en el campo de la educacion
digital, trascendiendo las limitaciones de las
plataformas bidimensionales tradicionales
para ofrecer experiencias educativas
transformadoras (Radianti et al., 2020).
Fundamentados en tecnologias avanzadas
como la realidad virtual (RV), la realidad
aumentada (RA) y la realidad mixta (RM),
estos entornos proporcionan experiencias de
aprendizaje que superan cualitativamente las
posibilidades de las interfaces tradicionales
al crear espacios tridimensionales donde los
estudiantes pueden interactuar directamente
con contenidos educativos de maneras que
eran impensables en generaciones anteriores
de tecnologia educativa.

La caracteristica mas distintiva de los
EDIT reside en su capacidad para generar
experiencias de aprendizaje multisensoriales
que integran elementos visuales, auditivos

y, cada vez mas, hapticos (tactiles). Esta
integracion crea oportunidades para aplicar
principios de intermodalidad que serian
impracticables en entornos tradicionales
(Kapp & O’Driscoll, 2009). La interactividad
de estos entornos permite a los estudiantes
no solo observar contenidos educativos, sino
manipular objetos virtuales, experimentar
con variables y observar las consecuencias
de sus acciones en un entorno seguro.

En educacion médica, las simulaciones
quirargicas en realidad virtual han
transformado la formacion de cirujanos al
permitirlapracticarepetida de procedimientos
complejos sin riesgos para pacientes
reales (Slater & Sanchez-Vives, 2016).
Estas simulaciones integran informacion
visual de alta resolucion, retroalimentacion
haptica que simula la resistencia de tejidos
y sefiales auditivas que replican los sonidos
de los procedimientos médicos, creando
experiencias de aprendizaje intermodales que
contribuyen a la adquisicién de habilidades
motoras finas y a la toma de decisiones
clinicas bajo presion.

La investigacion empirica de Caguana
Anzoategui et al. (2022) proporciona
evidencia especifica sobre el impacto
motivacional de los mundos virtuales
en el aprendizaje. Su estudio sobre la
implementacion de AltSpaceVR en clases
de Lengua y Literatura demostré que los
estudiantes de la Generacion Z, que han
crecido en una sociedad digital, muestran
mayor motivaciéon intrinseca  cuando
participan en entornos virtuales que les
permiten ser protagonistas activos del proceso
de aprendizaje. Los resultados confirman que
la capacidad de crear avatares personalizados
y participar en experiencias multiusuario que
simulan la convivencia real, genera un nivel
de inmersion que supera considerablemente
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las limitaciones de los entornos virtuales
tradicionales, facilitando el desarrollo de
habilidades sociales como la comunicacion
espontanea y habilidades individuales como
la autonomia y la curiosidad.

En el campo de la ingenieria y la formacion
técnica, las industrias han adoptado
progresivamente EDIT para la capacitacion
de trabajadores en tareas de alto riesgo o alta
complejidad. Los técnicos pueden practicar
el mantenimiento de maquinaria industrial
compleja en entornos virtuales que replican
fielmente las condiciones reales, recibiendo
retroalimentacion inmediata sobre sus
acciones y experimentando las consecuencias
de diferentes enfoques sin los costos y
riesgos asociados con el entrenamiento en
equipos reales. La combinacién de modelos
tridimensionales interactivos, instrucciones
auditivas y visuales contextualizadas, y
simulacion realista de consecuencias acelera
el aprendizaje y reduce la probabilidad de
errores costosos en situaciones reales.

La naturaleza inherentemente adaptable
y personalizable de estos entornos
digitales permite que las experiencias de
aprendizaje se ajusten dinamicamente a
las necesidades, preferencias y ritmos de
aprendizaje individuales de cada estudiante.
Esta adaptabilidad representa una ventaja
significativa sobre los métodos de ensefianza
tradicionales, que frecuentemente adoptan
enfoques “talla tinica” que pueden no ser
optimos para la diversidad natural de estilos
y capacidades de aprendizaje presentes en
cualquier poblacion estudiantil.

Optimizacion Intermodal en Entornos
Virtuales: Principios de Disefio vy
Implementacion

La convergencia entre los principios de
intermodalidad y las capacidades técnicas

de los EDIT representa un campo fértil para
la innovacion pedagogica. Esta interseccion
ofrece  oportunidades  para  disefiar
experiencias de aprendizaje que aprovechan
tanto los mecanismos cognitivos del cerebro
humano como las capacidades tecnologicas
actuales (Mikropoulos & Natsis, 2011).

La distincion critica entre redundancia
beneficiosa y redundancia perjudicial debe
guiar constantemente las decisiones de disefio
instruccional. La redundancia beneficiosa
ocurre cuando la misma informacion
educativa esencial se presenta a través de
diferentes modalidades sensoriales de forma
complementaria y mutuamente reforzante,
creando multiples vias de acceso neuronal a
la memoriay consolidando la codificacion del
conocimiento. En contraste, la redundancia
perjudicial se produce cuando informacion se
duplica sin afiadir valor cognitivo adicional,
o cuando modalidades sensoriales compiten
por recursos atencionales limitados sin
proporcionar beneficios educativos claros.

La segmentacion estratégica y el control
del ritmo también emergen como elementos
cruciales en el disefio de experiencias
intermodales efectivas. La informacion
compleja debe dividirse sistematicamente
en unidades cognitivamente manejables
y presentarse a un ritmo que permita el
procesamiento adecuado e integracion de
cada componente antes de introducir nueva
informacidén. En entornos inmersivos, esto
puede implementarse a través del control
directo de la velocidad de simulaciones,
la provision de mecanismos de pausa y
revision, o la implementacion de sistemas
de progresion autoguiada que respetan los
ritmos individuales de aprendizaje.

La  retroalimentacion  inmediata y
contextualizada emerge como un componente
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esencial para la optimizacién de experiencias
intermodales en entornos virtuales. A
diferencia de la retroalimentacion tradicional
que tipicamente se limita a modalidades
textuales o verbales, los entornos
inmersivos permiten la implementacion
de retroalimentacion verdaderamente
multisensorial que puede incluir cambios
visuales en el entorno, sefiales auditivas
espacializadas y, cuando esta disponible,
retroalimentacion haptica que proporciona
informacion tactil sobre las consecuencias de
las acciones del estudiante (Merchant et al.,
2014).

Discusion

Los  hallazgos confirman que |la
intermodalidad  constituye un proceso
cognitivo fundamentalmente distinto de
la multimodalidad, con implicaciones
significativas  para  disefio  educativo
en entornos digitales inmersivos. La
diferenciacion  conceptual  establecida
proporciona base teorica solida para futuras
investigaciones empiricas y aplicaciones
pedagobgicas que trascienden consideraciones
puramente tecnologicas.

Los principios neurobioldgicos identificados
convergen con estudios neurocientificos
recientes sobre integracion multisensorial,
extendiendo estos hallazgos al contexto
educativo especifico. La distincion entre
redundancia  beneficiosa y perjudicial
complementa y refina la teoria de carga
cognitiva, proporcionando criterios
especificos para evaluacion de disefos
instruccionales en entornos inmersivos.

Esta  investigacion  tedrica  presenta
limitaciones inherentes que requieren
validacion empirica mediante estudios

experimentales controlados para confirmar
efectividad en contextos educativos reales.
La generalizacion puede estar limitada por
diversidad de poblaciones estudiantiles,
contextos culturales y dominios disciplinarios
especificos.

Implicaciones Pedagogicas y Direcciones
de Investigacion Futura

La transicion hacia enfoques intermodales
en entornos digitales inmersivos requiere
una inversion sostenida en la formacion y
desarrollo profesional de educadores. Los
docentes son la piedra angular de cualquier
innovacion pedagogica, y su preparacion para
disefiar, implementar y evaluar experiencias
de aprendizaje intermodales en EDIT es
clave para el éxito de estas iniciativas.

Esta formacién debe abarcar maultiples
dimensiones complementarias que van
considerablemente mas alla del simple
manejo técnico de herramientas digitales.
Los educadores necesitan desarrollar una
comprension profunda y practica de los
principios psicoldgicos de la intermodalidad,
las estrategias especificas de disefio
instruccional para entornos inmersivos, y
las metodologias apropiadas de evaluacion
que puedan capturar adecuadamente la
complejidad del aprendizaje intermodal.

Las futuras lineas de investigacion sobre
intermodalidad  aplicada a  entornos
educativos digitales son amplias, abarcando
desde la neurociencia cognitiva hasta
estudios aplicados sobre implementacion
pedagodgica en contextos reales. Una prioridad
investigativa fundamental es la necesidad de
llevar a cabo estudios empiricos rigurosos
y controlados que validen especificamente
la efectividad de diferentes estrategias de
disefio instruccional intermodal en EDIT,
comparando sistematicamente los resultados
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de aprendizaje con enfoques pedagdgicos
tradicionales.

La implementacion de enfoques pedagogicos
basados en intermodalidad en entornos
digitales inmersivos plantea consideraciones
éticas fundamentales que deben ser
cuidadosamente abordadas para asegurar
que estas innovaciones educativas beneficien
equitativamente a todos los estudiantes.
La equidad y la inclusion deben ser
principios centrales que guien el desarrollo
y la implementacion de estas tecnologias,
reconociendo que mientras los EDIT ofrecen
un potencial pedagodgico extraordinario,
también pueden exacerbar inadvertidamente
las desigualdades educativas existentes si no
se abordan proactivamente las barreras de
acceso y participacion.

La  brecha digital representa una
preocupacion ética fundamental, ya que no
todos los estudiantes tienen acceso equitativo
a los dispositivos tecnoldgicos avanzados, la
conectividad de alta velocidad y los espacios
fisicos apropiados necesarios para participar
efectivamente en experiencias de aprendizaje
inmersivas. Las instituciones educativas y
los responsables de politicas publicas deben
desarrollar estrategias comprehensivas para
garantizar que estas tecnologias educativas
avanzadas estén disponibles para todos
los estudiantes, independientemente de
su situaciéon socioecondémica, ubicacion
geografica o circunstancias personales.

Conclusiones

El anélisis de la intermodalidad en el contexto
de la psicologia educativa, con énfasis en su
aplicacion en Entornos Digitales Inmersivos
Tridimensionales (EDIT) y mundos virtuales
educativos,revelauncampo conpotencial para
el futuro de la educacion. Esta investigacion
establecid que la intermodalidad, entendida

como la integracion cognitiva activa de
informaciéon proveniente de multiples
modalidades sensoriales, es un concepto
que trasciende las limitaciones de enfoques
pedagodgicos tradicionales y se distingue de
la multimodalidad.

La capacidad de los EDIT para ofrecer
experiencias educativas ricas en estimulos
multimodales e interactivas representa una
oportunidad para fomentar la integracion
intermodal en formas que no son viables en
entornos tradicionales. Sin embargo, el éxito
pedagdgico de estas tecnologias no reside en
su adopcion superficial ni en la abundancia
de estimulos disponibles, sino en un disefio
instruccional deliberado y psicologicamente
fundamentado que guie a los estudiantes a
través de procesos de sintesis e integracion
de informacion multisensorial.

En el disefio de experiencias educativas
digitales, la adopcion de wun enfoque
intermodal permite a los educadores
transformar los entornos virtuales, de
ser simples herramientas de entrega
de contenido, en catalizadores para el
aprendizaje  significativo, el desarrollo
de habilidades cognitivas superiores y la
preparacion de los estudiantes para un futuro
que requiere capacidades de integracion,
sintesis y aplicacion de conocimientos.

Las implicaciones teoricas se extienden
mas alla del contexto educativo inmediato
para informar nuestra comprension mas
amplia de como los seres humanos procesan,
integran y aplican informaciéon compleja
en entornos tecnologicamente mediados.
Esta comprension tiene relevancia para
campos diversos que incluyen el disefio
de interfaces humano-computadora, el
desarrollo de sistemas de realidad virtual
para entrenamiento profesional, y la creacion
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de entornos terapéuticos para rehabilitacion
cognitiva.

En ultima instancia, el éxito de estos
enfoques dependerd no solo de los avances
tecnologicos, sino de nuestra capacidad para
comprender, implementar y evaluar con
rigor estos enfoques en contextos educativos
reales. La intermodalidad emerge asi no solo
como un concepto psicoldgico de interés
académico, sino como una lente practica y
transformadora para disefar el futuro de la
educacion humana en un mundo cada vez
mas digital, interconectado y complejo.

Al adoptar un enfoque intermodal en el disefio
de experiencias educativas digitales, los
educadores pueden transformar los entornos
virtuales, de ser simples herramientas de
entrega de contenido, en catalizadores para
el aprendizaje significativo, el desarrollo
de habilidades cognitivas superiores y la
preparacion de estudiantes para un futuro que
requiere capacidades de integracion, sintesis
y aplicacioén de conocimientos.
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